Przyktadowe zadania z instrukcji warunkowych, petli i tablic

1. Napisz funkcje, ktéra przyjmuje trzy parametry a,b i ¢ odpowiadajgce dlugosciom
odcinkéw i sprawdza czy da sie z nich zbudowac trojkat oraz czy zbudowany trojkat
jest trojkatem pitagorejskim.

2. Napisz program, ktory wyswietli wszystkie liczby nieparzyste z przedziatu (31;98)

3. Napisz program, ktéry sprawdzi czy x nalezy do ktdéregos ze zbioréw 1) (2;4), 2)
(-5;0)u(5;8), jesli tak, to napisa¢ do ktérego jak nie, to napisac nie nalezy

4. Napisz funkcje, ktéra obliczy NWD korzystajac z metody odejmowania

5. Napisz funkcje, ktéra obliczy NWD korzystajac z metody dzielenie (z resztg)

6. Widzac, ze NWW(a,b) = a * b / NWD(a,b) napisz funkcje, ktéra obliczy NWW
korzystajac z jednej z napisanych wyzej funkcji na NWD

7. Napisz funkcje, ktéra sprawdzi czy dla podanych parametrow funkcji kwadratowej
(a,b,c) istniejg rozwigzania w dziedzinie liczb rzeczywistych i je obliczy.

8. Napisz funkcje suma(a,n), ktora obliczy sume liczb od a do n

9. Napisz funkcje, ktéra obliczy silnie z n liczb

10. Napisz funkcje, ktéra obliczy sume liczb podzielnych przez 3 w przedziale (16;88)

11. Napisz funkcje, ktéra generuje tablice dwuwymiarowa zawierajaca tabliczke
mnozenia do n

12. Napisz funkcje, ktéra przyjmuje trzy elementy (a - pierwszy element ciggu, r - roznica
ciggu, n - ilos¢ elementéw) opisujacy ciag arytmetyczny, a nastepnie oblicz dla tych
parametrow sume i iloczyn elementéw

13. Korzystajgc z zaleznosci ze liczba jest podzielna przez 6 tylko i tylko wtedy gdy jest
podzielna jednoczesnie przez 2 i przez 3, wypisz wszystkie liczby podzielne przez
6 z przedziatu (31;154) oraz podaj ile byto liczb niepodzielnych przez 6 w tym
przedziale.

14. Uzytkownik podaje liczbe catkowitg >=0 napisz program, ktéry sprawdzi jakg potega
liczby 2 jest wprowadzona liczba, jesli nie jest potegg 2 wyswietl stosowny komunikat

15. Wiedzac, ze potegowanie jest wykonaniem wielokrotnego mnozenia napisz program
ktory obliczy warto$¢ x’, y nalezy do catkowitych (czyli wyktadnik moze by¢ liczbg
ujemna)

16. Napisz program, ktéry znajdzie wartos¢ maksymalng w tablicy. Tablica ma zawiera¢
60 losowych wartosci z przedziatu (5;55).

17. Napisz program, ktory znajdzie wartos¢ minimalng w tablicy. Tablica ma zawiera¢ 60
losowych wartosci z przedziatu (5;55).

18. Tablica jak w zadaniu 15. napisz program, ktéry wskaze wartos¢ maksymalna, ile
tych wartosci jest oraz na jakim indeksie w tablicy sie znajdujg

19. Tablica jak w zadaniu 15. napisz program, ktéry znajdzie drugg najwiekszg liczbe

20. Napisz funkcje, ktéra obliczy sume elementow tablicy

21. Napisz funkcje, ktéra wykona mnozenie odpowiadajacych elementéw dwoch tablic
z dziesiecioma elementami losowymi

22. Napisz funkcje, ktéra wypisze tablice wspak

23. Napisz funkcje, ktéra wygeneruje tablice dwuwymiarowa zawierajgca wartosci
trojkata Pascala dla zadanego n

24. Napisz funkcje ktéra wypisze liczby pierwsze do n, korzystajac z sita Eratostenesa

25. Wiedzac, ze suma elementow w n-tym wierszu trojkata Pascala to 2™, napisz
funkcje ktora bedzie oblicza¢ 2* korzystajac z tej zaleznosci

26. Napisz funkcje, ktéra obliczy NWW dwdch liczb, wykorzystujac do tego metode
wypisania ich wielokrotnosci. Wielokrotnosci wypisa¢ do dwéch tablic, a nastepnie
znalez¢ minimalng wartos¢ wystepujgca w obu. Wartos¢ maksymalna w obu
tablicach to a * b.



